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ТЕМА «Кодирование графической информации»

Класс - 8, предмет - информатика и ИКТ, количество часов – 3.
Цель изучения темы: учащиеся овладеют способностью использовать приобретённые знания и умения в практической деятельности по созданию галереи графических изображений по цифровому коду на основе:

· знаний о способах кодирования графики в компьютере,

· понимания взаимосвязи между цифровым кодом изображения и его графически представлением,

· умения определять информационный объём графического изображения и цветовую палитру в зависимости от цифрового кода цвета.

ПЛАНИРУЕМЫЙ РЕЗУЛЬТАТ ОСВОЕНИЯ ТЕМЫ

Личностный: 

· проявлять интерес к особенностям компьютерной графики и к различным направлениям её применения и развития;

· проявлять творчество при выполнении заданий.

Метапредметный:

Познавательные умения:

· уметь определять значение и смысл терминов;

· устанавливать причинно-следственные связи, строить рассуждения, делать выводы;

· анализировать, сравнивать, классифицировать, обобщать информацию.

Регулятивные умения:

· принимать и сохранять учебное задание;

· определять лично значимую цель в рамках учебной темы;

· оценивать собственные возможности для выполнения задания;

· устанавливать последовательность действий по выполнению задания;

· соотносить способы и условия действий.

Коммуникативные умения:

· адекватно отвечать на поставленный вопрос;

· работать в паре и группе;

· с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации.

Предметный (умения):

· уметь использовать термины и понятия по теме;

· уметь описывать размер двоичных кодов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие объём данных; записывать в двоичной системе коды цветов пикселя; 

· уметь использовать графические редакторы в качестве программного обеспечения для работы с графикой;

· приобрести навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи. 

СОДЕРЖАНИЕ ТЕМЫ

Блок
1.
Как кодируется изображение. §20.
Блок
2. 
Понятие растровой и векторной графики. §21.
Блок
3.
Графические редакторы. Работа с растровым графическим редактором. §22.
Термины и понятия (глоссарий) по теме.

Компьютерная графика, графопостроитель (плоттер), символьная печать, графический дисплей, научная графика, деловая графика, конструкторская графика, иллюстративная графика, художественная и рекламная графика, компьютерная анимация.

ЭЛТ-монитор, ЖК-монитор, видеоадаптер, видеопамять, дисплейный процессор, сканер, растр, видеопиксель, код пикселя, палитра цветов, объём видеопамяти, растровое изображение, векторное изображение, графический примитив, среда графического редактора, режим работы графического редактора.

ОРГАНИЗАЦИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОСТРАНСТВА

Межпредметные связи: физика, математика, изобразительное искусство, русский язык, английский язык.

Ресурсы: учебник, электронные презентации, интернет-ресурсы (в том числе авторский сайт http://inkaleidoskop.in), коллекция графических изображений (иллюстраций), видеоматериал, наглядные и учебно-методические пособия.

Формы работы школьников: индивидуальная, групповая, в паре.

Технология освоения темы – ТРИИК.

УЧЕБНЫЕ ЗАДАНИЯ

I этап. Самоопределение к деятельности

Ситуативное задание:

Выполните в технике компьютерной графики 4 рисунка, которые будут соответствовать требованиям к конкурсным работам. Охарактеризуйте каждую из них.
Для оформления холла нашей школы необходимо разработать мозаичное панно. Совет школы решил провести конкурс среди учащихся 8-9-х классов для выбора наиболее подходящей картины, с учетом технологических ограничений.

Работу на конкурс нужно представить в виде компьютерной графики, объёмом файла не больше N мегабайт. Размер предполагаемого панно – X плиток в ширину на Y плиток в высоту. Технологический процесс изготовления смальты допускает возможность создания образцов однородной окраски в вариантах цветовой гаммы: 2 цвета, 4 цвета, 8 цветов и 16 цветов.
II этап. Учебно-познавательная деятельность

Учебные задания на «знание» (З), на «понимание» (П), на «умение» (У)

Блок 1. КАК КОДИРУЕТСЯ ИЗОБРАЖЕНИЕ.
Содержание блока осваивается школьниками на основе §20 учебника, электронной презентации в соответствии с данной структурой:

1. Кодирование цветов пикселей;

2. Объём видеопамяти.
1. Кодирование цветов пикселей. На основе §20.
Задание 1 (З). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
 Найдите определение пикселя.

Задание 2 (З). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Расскажите, каким должен быть пиксель для получения черно-белого изображения, каким – для четырёхцветного, каким – для восьмицветного. 
Задание 3 (З). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Объясните, как на основе трёх базовых цветов создать шестнадцатицветное изображение.
Задание 4 (З). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Найдите формулу, связывающую количество различных цветов в палитре с количеством бит в пикселе.

Задание 5 (П). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Расскажите, какое качество изображения характеризует каждый бит пикселя.

Задание 6 (П). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Расскажите, какие цвета получаются при смешивании красного и синего, красного и зелёного, зелёного и синего цветов.
Задание 7 (У). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Придумайте способ кодирования цветов для 64-цветной палитры.

Задание 8 (У). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Рассчитайте сколько цветов будет в палитре, если каждый базовый цвет кодировать в 3 битах.
Задание 9 (У). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Предложите своё определение понятий «цветовая гамма» и «глубина цвета» («цветовой код»).

2. Объём видеопамяти. На основе §20.
Задание 10 (З). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Расскажите, в каком виде информация хранится в видеопамяти компьютера.

Задание 11 (П). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Объясните, как рассчитать объём видеопамяти компьютера; что для этого нужно знать.

Задание 12 (У). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Рассчитайте минимальный объём видеопамяти, необходимый для помещения в нём одного кадра черно-белого изображения, если графическая сетка дисплея имеет размер 640х480. 
Задание 13 (Д). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Рисунок размером 1024х512 пикселей сохранили в виде несжатого файла размером 1,5 Мбайт. Какое количество информации было использовано для кодирования цвета пикселя? Каково максимально возможное число цветов в палитре, соответствующей такой глубине цвета?

Задание 14 (Д). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
В процессе преобразования растрового графического изображения количество цветов в палитре уменьшилось с 16 777 216 до 256. Во сколько раз при этом уменьшился информационный объём изображения?
Блок 2. ПОНЯТИЕ РАСТРОВОЙ И ВЕКТОРНОЙ ГРАФИКИ
Содержание блока осваивается школьниками на основе §21 учебника, электронной презентации в соответствии с данной структурой:

1. Два принципов представления изображения.

2. Растровая графика.

3. Векторная графика.
На основе §21.

Задание 1 (З). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Найдите описание особенностей растрового и векторного подходов к  представлению графической информации.

Задание 2 (З). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Расскажите, какая информация хранится в файлах растрового типа и в файлах векторного типа.
Задание 3 (З). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Дайте определение графическим примитивам и системе графических координат.
Задание 4 (П). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Назовите преимущества и недостатки каждого способа кодирования графики.
Задание 5 (У). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Получите растровые коды и векторы описания для изображения букв «Н», «Л», «Т» на черно-белом экране с графической сеткой размеров 8х8.

Задание 6 (Д). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Установите соответствие:
	Растровая графика
	
	В памяти компьютера хранится математическая формула (уравнение), по которой строится изображение

	Векторная графика
	
	В памяти компьютера сохраняется информация о цвете каждого входящего в него пикселя

	Фрактальная графика
	
	В памяти компьютера сохраняется информация о простейших геометрических объектах, составляющих изображение


Задание 7 (Д). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Дайте сравнительную характеристику растровых и векторных изображений, ответив на вопросы:

	Вопрос
	Растровое изображение
	Векторное изображение

	Из каких элементов строится изображение?
	
	

	Какая информация об изображении сохраняется во внешней памяти?
	
	

	Большой или маленький размер имеет файл, содержащий графическое изображение?
	
	

	Как изменится качество изображения при масштабировании?
	
	

	Каковы основные достоинства данного типа изображений?
	
	

	Каковы основные недостатки данного типа изображений?
	
	


Блок 3. ГРАФИЧЕСКИЕ РЕДАКТОРЫ.

РАБОТА С РАСТРОВЫМ ГРАФИЧЕСКИМ РЕДАКТОРОМ
Содержание блока осваивается школьниками на основе §22 учебника и в процессе выполнения практической работы в среде растрового и векторного графических редакторов в соответствии с данной структурой:

1. Возможности графического редактора.

2. Среда графического редактора.
3. Режимы работы графического редактора.

На основе §22.

Задание 1 (З). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
 Найдите определение графического редактора.

Задание 2 (З). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Расскажите, что содержит среда любого графического редактора.

Задание 3 (З). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Перечислите основные составляющие среды любого графического редактора.

Задание 3 (З). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Назовите инструменты, которые используются при работе с графическим редактором.

Задание 4 (П). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
Сформулируйте последовательность действий художника для выполнения следующих видов работы в среде графического редактора:

· рисование круга закрашенного желтым цветом;

· рисование синего квадрата с вписанным в него красным кругом;

· копирование фрагмента рисунка на новое место;

· сохранение рисунка в файле на диске.

Задание 6 (У). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
 Предложите своё определение понятия Компьютерной графики.
Задание 7 (Д). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
С помощью растрового редактора изобразить рисунок по образцу.

Задание 8 (Д). Форма работы – индивидуальная, форма проверки – фронтальная.
С помощью векторного редактора изобразить рисунок по образцу.
III этап. Интеллектуально-преобразовательная деятельность

Задание А (информативный уровень).

Создать рисунок в растровом графическом редакторе, имея палитру из двух цветов – черного и белого. Размер рисунка 300 на 400 пикселей.

Задание Б (импровизационный уровень).

Создать два рисунка в растровом графическом редакторе: при глубине цвета, равной 2 и 3. Размер рисунка может быть любым.

Задание В (эвристический уровень).
Выполните в технике компьютерной графики 4 рисунка, которые будут соответствовать требованиям к конкурсным работам. Охарактеризуйте каждую из них.

Для оформления холла нашей школы необходимо разработать мозаичное панно. Совет школы решил провести конкурс среди учащихся 8-9-х классов для выбора наиболее подходящей картины, с учетом технологических ограничений.

Работу на конкурс нужно представить в виде компьютерной графики, объёмом файла не больше 640 мегабайт. Размер предполагаемого панно – X плиток в ширину на Y плиток в высоту - определите самостоятельно. Технологический процесс изготовления смальты допускает возможность создания образцов однородной окраски в вариантах цветовой гаммы: 2 цвета, 4 цвета, 8 цветов и 16 цветов.
IV этап. Рефлексивная деятельность

Задание 1 (самоанализ)

Закончите предложения:

1. Для меня было важно (полезно) изучить данную тему, потому что ______.

2. Чтобы создать мозаичное панно для школы, необходимо знать _______.
Задание 2 (самооценка)

1. Я доволен (а) ________________ (вполне, средне, не доволен (а) результатами своей творческой работы на пути к созданию панно для школы, т.к. ________________.

2. Я ___________ (хочу, могу, не хочу, не могу…) выполнить более сложные задания в этом направлении.

3. Я оцениваю свою работу по данной теме на ____________ (отлично, хорошо, удовлетворительно), потому что __________________.
